Медиа в цифровой и мультимедийной среде — это средства массовой информации, представленные в цифровом формате, которые используют технологии для создания, распространения и потребления контента (текста, звука, видео) через интернет, социальные сети, блоги и другие платформы. Эта среда отличается глобальностью, высокой скоростью передачи информации и интерактивностью, где пользователи могут не только потреблять контент, но и создавать его. 
Цифровые медиа
· Определение: Любой медиаконтент, созданный с помощью цифровых технологий и распространяемый через электронные устройства, такие как смартфоны и компьютеры.
· Примеры: Цифровые тексты, подкасты, цифровое видео, веб-сайты. 
Мультимедийная среда
· Определение: Интеграция различных форм медиа (текст, звук, видео, графика) в рамках одной платформы или продукта.
· Примеры: Интерактивные новостные статьи, видеоигры, виртуальные миры и социальные сети. 
Основные характеристики
· Глобальность и доступность: Информация доступна в любой точке мира, где есть интернет.
· Высокая скорость: Информация передается почти мгновенно.
· Интерактивность: Пользователи могут взаимодействовать с контентом и другими пользователями, а также создавать собственный контент.
· Смешанная бизнес-модель: Многие платформы предоставляют контент бесплатно, монетизируя его за счет рекламы, основанной на данных пользователей (например, YouTube). 
Примеры платформ
· Социальные сети: Facebook, Instagram, X (ранее Twitter).
· Видеоплатформы: YouTube, TikTok.
· Блоги и вики: Reddit, Wikipedia.
· Новостные и информационные сайты: Новостные порталы, которые используют мультимедийные форматы. 
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